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Ivonísio Mosca de Carvalho Filho tem 46 anos mora em Fortaleza e trabalha na 

Santa Casa de Fortaleza como gerente de TI e é Diretor de Informática do SINDPD CE.

É graduado em Ciência da Computação pela Universidade do Arizona EUA e mestre em 

computação pela PUC RJ.

Tem atuado na Denúncia dos exageros, no combate às visões messiânicas da tecnologia 

e à redução dos problemas contemporâneos a aspectos meramente tecnológicos.



Um mergulho no mundo 
da vida

Questões tradicionais, modernas e pós-modernas se 

entrecruzam nos acontecimentos cotidianos



Mapa da percepção dos paradigmas de época

No espaço geográfico os paradigmas de época podem

Ser percebidos de forma desigual e combinada. 

TRADIÇÃO

MODERNIDADE

PÓS-MODERNIDADE



Uma nova realidade política e cultural, 

na qual diversos atores sociais ï

indivíduos, grupos instituições, 

empresas ï se orientam em função de 

informações, expectativas e desejos 

inspirados em referências tecnológicas. 

Permitindo que hoje seja legítimo a 

qualquer pessoa do planeta, 

independentemente de seu lugar de 

nascimento e posição social, construir 

seus sonhos de acesso a melhores 

condições vida tendo referência 

informações recebidas de todos os cantos 

de mundo através dos meios de 

comunicação.

Os novos produtos de consumo são artefatos tecnológicos 

que se impõe como condição de integração social e 

transformam profundamente a sociedade.

A Tecnologia como Utopia Democrática!



Baudrillard

A extinção da cultura pela mídiaïtrocamos o ñdrama da aliena­«oò pelo 

ñ°xtase da comunica­«oò.

O tempo para o silêncioïele é banido das telas e da comunicação.

A  sociedade comunicacional é uma utopia.

Lucien Sfez

Há uma violência simbólica nas tecnologias. 

Quatro pilares da realidade ilusória:

Redeïnova maneira de conceituar velhas práticas, sem desestabilizar a 

concepção tradicional de mundo.

Paradoxoïa perda de identidade do ñeuò.

Simulaçãoïsurge como intenção de fazermo-nos passar pelo que não 

somos, usando a aparência.  

Interatividadeïesse estilo de comunicação como um diálogo com um ser 

inteligente.




